
 

 
 

Уважаемые коллеги! 

 
Томский государственный университет систем управления и радиоэлектроники совместно с IT-

CUBE.ТОМСК являются соорганизаторами VIII Фестиваля радиоэлектроники, который в этом году 

проводится на территории 15 университетов России. 

Приглашаем учащихся Ваших образовательных учреждений, принять участие в школьном 

конкурсном треке VIII фестиваля радиоэлектроники.  

Школьный трек фестиваля состоится 18 апреля 2025 года в очном формате на базе центра 

цифрового образования детей IT-CUBE.ТОМСК (г. Томск, пр. Ленина, 46). 

В рамках конкурсного трека фестиваля будут проходить соревнования в следующих 

регламентах: «Кегельринг», «Кегельринг КВАДРО», «Захват флага», «Гонки по линии» и «Битва 

роботов». 

Для участия в соревнованиях необходимо пройти регистрацию до 10 апреля 2025 года по 

ссылке: https://forms.gle/GSP2tWkXgpvp1EaeA 

 

Подробнее о фестивале: https://radelfest.engineerea.ru 

 

 

Контактная информация:  

 

Шестакова Анастасия Викторовна – директор центра робототехники и креативных 

технологий ТУСУР, руководитель проектной деятельности IT-CUBE.ТОМСК 

e-mail: anastasiya_kolesnik@main.tusur.ru, тел.: +7-913-104-12-96 

 

Полуянов Эдуард Александрович – старший педагог IT-CUBE.ТОМСК 

e-mail: edpol@yandex.ru, тел.: +7-903-953-33-72 
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Регламент проведения конкурсного трека фестиваля 

(ТУСУР, IT-CUBE.ТОМСК) 

1. Кегельринг 
 
Цель состязания: вытолкнуть кегли за пределы ринга. 

Кто может участвовать: школьники 8-10 лет, 11-13 лет, команда до 2 человек. 
 

 
 

Условия: 
 Все кегли должны быть вытолкнуты за пределы ринга (черной линии, ограничивающей 

белый круг диаметром 1 м); 
 Роботу запрещается любой своей точной опоры покидать ринг (перемещаться за 

черную линию ринга); 
 Кегля считается покинувшей ринг, если она полностью единожды покинула ринг. 
 

Поле: 
 Белый круг, диаметром 1м с черной границей шириной 5 см; 
 Красной точкой обозначен центр круга; 
 Поле может быть выполнено в виде подиума высотой 5-20 см; 
 Кегли представляют собой пустые металлические банки для напитков объемом 0,5 л; 
 Кегли могут быть как белого, так и черного цветов; 
 Внутри ринга равномерно расставляются 8 кегель; 
 Поле может быть выполнено в виде подиума. 
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Робот: 
 На роботов не накладывается ограничений на использование каких-либо 

комплектующих, кроме запрещённых правилами; 
 Робот должен быть автономным; 
 Перед началом раундов роботы проверяются на габариты; 
 Максимальная ширина робота 25 см, длина 25 см: 
 Вес робота не должен превышать 1 кг. 
 

Запрещено: 

 Использование приспособлений для выталкивания кеглей (механических, 

пневматических, вибрационных, акустических и др.). Робот должен выталкивать кегли исключительно 

своим корпусом (бампером); 

 Использование каких-либо клейких приспособлений на колесах и корпусе робота; 

 Использование конструкций, которые могут причинять физический ущерб рингу или 

кеглям. 
 

Порядок проведения соревнований: 

 Перед первым раундом и между раундами команды могут настраивать своих роботов; 

 До начала раунда команды должны поместить своих роботов в область «карантина». 

После проверки роботов на соответствие правилам, раунд может быть начат; 

 Если при осмотре будет найдено нарушение в конструкции робота, то судья дает 3 

минуты на устранение нарушения. Однако, если нарушение не будет устранено в течение этого 

времени, команда не сможет участвовать в состязании; 

 После помещения робота в «карантин» нельзя модифицировать или менять роботов 

(например, загрузить программу, поменять батарейки) до конца раунда; 

 Перед стартом попытки оператор робота может поправить расстановку банок, если их 

расположение не соответствует правилам. После запуска робота не принимаются претензии по 

расстановке банок перед попыткой; 

 После объявления судьи о начале попытки робот выставляется в центре ринга так, 

чтобы его проекция на поле закрывала красную точку в центре ринга. Положение робота на старте 

выбирает команда самостоятельно; 

 После сигнала на запуск робота оператор запускает программу и начинается отсчет 

времени; 

 Кегля считается покинувшей ринг, если никакая её часть не находится на ринге (кегли 

должны оказаться ЗА ЧЕРНОЙ ЛИНИЕЙ); 

 Один раз покинувшая пределы ринга кегля считается вытолкнутой и может быть снята 

с ринга в случае обратного закатывания по истечении попытки; 

 Максимальная продолжительность попытки составляет 60 секунд, по истечении этого 

времени попытка останавливается, и робот получает то количество очков, которое заработает за это 

время. 
 

Судейство: 

 Оргкомитет оставляет за собой право вносить в правила состязаний любые изменения, 

если эти изменения не дают преимуществ одной из команд; 

 Контроль и подведение итогов осуществляется судейской коллегией в соответствии с 

приведенными правилами; 

 Судьи обладают всеми полномочиями на протяжении всех состязаний, все участники 

должны подчиняться их решениям; 

 Судья может использовать дополнительные попытки для разъяснения спорных 

ситуаций; 
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 Если появляются какие-то возражения относительно судейства, команда имеет право в 

устном порядке обжаловать решение судей на поле у главного судьи или в Оргкомитете, но не позднее 

окончания текущего раунда; 

 Переигровка может быть проведена по решению судей в случае, если робот не смог 

закончить этап из-за постороннего вмешательства, либо, когда неисправность возникла по причине 

плохого состояния игрового поля, либо из-за ошибки, допущенной судейской бригадой; 

 Члены команды и руководитель не должны вмешиваться в действия робота своей 

команды или робота соперника ни физически, ни на расстоянии. Вмешательство ведет к немедленной 

дисквалификации команды; 

 Судья может закончить состязание по собственному усмотрению, если робот не может 

продолжать движение по рингу в течение 5 секунд. 
 

Правила отбора победителя: 

 За каждую вытолкнутую банку роботу начисляется один балл; 

 При ранжировании учитывается количество баллов лучшей попытки. При равенстве 

баллов лучшей попытки (с самым большим количеством очков) будет учитываться количество баллов 

в остальных попытках. Если и в этом случае у команд будет одинаковое количество очков, то будет 

учитываться время, потребовавшееся команде для завершения лучшей попытки. 
 

Иное: тренеры команд и родители не допускаются в зону проведения соревнования. 

Исключением является участие тренера в судейской коллегии! 
 

 

2. Захват флага 
 

Цель состязания: команда из трех роботов должна захватить флаг противника и принести его 

к себе на базу, при этом сохранить свой собственный флаг в пределах базы. 

Кто может участвовать: группа школьников из трех человек 11-14 лет. Каждая команда 

должна иметь название. 

Внимание: каждая команда должна иметь устройство, позволяющее управлять дистанционно 

роботом по беспроводному соединению (например, через Bluetooth соединение посредством ноутбука 

или телефона, по ИК-излучению посредством ИК-пультов и т.д.). Организаторы не предоставляют 

какую-либо технику на время проведения состязаний. 

 

Условия: 

 К участию в состязаниях допускаются команды, чьи роботы построены с 

использованием любых робототехнических конструкторов и/или самодельных деталей; 

 Раундом называются определенные правилами действия команды, состоящей из трех 

роботов, продолжительность которых определяется временем; 

 Оператором называется член команды, который дистанционно с помощью 

беспроводного соединения управляет роботом; 

 До начала каждого раунда соревнований всех роботов нужно сдать судейской коллегии; 

 Команде запрещено изменять своего робота на протяжении всей игры, однако 

возможен ремонт робота по окончанию раунда или после внесения флага одной команды в свои 

ворота при наличии собственного флага на базе. В начале каждого раунда можно менять батарейки; 

 

Судейство: 

 Контроль и подведение итогов осуществляется судейской коллегией в соответствии с 

приведенными правилами. Судьи обладают всеми полномочиями на протяжении всех состязаний; все 

участники должны подчиняться их решениям; 

 Переигровка может быть проведена по решению судей в случае, когда в игру было 

внесено постороннее вмешательство, либо, когда неисправность возникла по причине плохого 

состояния игрового поля; 
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 Тренер не должен вмешиваться в действия роботов своей команды, однако может 

давать рекомендации по ведению тактики боя между раундами. 

 

Не менее двух роботов из трех в каждой команде должны уметь переносить флаг из 

чужой базы в свою не более, чем за 30 сек. 

 

Порядок проведения соревнования:  

 Данное квалификационное требование подлежит проверке только перед началом 

состязаний: оператору робота, подлежащего проверке по решению судьи необходимо на «чистом» от 

роботов поле продемонстрировать выполнение данного требования; 

 В случае, если в команде более одного робота не выполняют квалификационное 

требование, то ей дается 5 минут для исправления конструкции роботов и затем проводятся повторные 

испытания. Если и в этом случае более одного робота в команде не выполняют квалификационное 

требование, то команда снимается с соревнований. (Данное требование должно исключить 

появление чисто «силовых» команд, которые будут добывать победу только дополнительными 

очками.); 

 Перед проведением игры происходит жеребьевка команд, роботы команд должны быть 

помечены предоставленными обозначениями к какой базе они относятся; 

 Во время подготовки к раунду каждый из роботов должен быть соединен с ноутбуком, 

телефоном, ИК-пультом или прочим устройством по беспроводному соединению. Проводится 

проверка управления каждого робота, чтобы не допускать помех другим роботам; 

 Если будут выявлены помехи для других роботов, то команда должна будет сменить 

настройки беспроводного канала связи для управления своим роботом; 

 Перед началом игры роботы должны находиться в своей цветовой зоне, но никак не в 

зоне базы; 

 В данном случае расстановка роботов произвольна в рамках заданной территории и 

зависит лишь от выбранной командой тактики; 

 После команды рефери "Марш" операторы начинают управлять своим роботом, 

согласно выбранной командой тактикой; 

 Роботу разрешается нападать на робота соперника, производить все возможные захваты 

и блокировки противника, выбивать или вытаскивать соперника за пределы поля, наносить удары по 

сопернику; 

 Робот, перевернувшийся на поле, по своей вине или соперника остается на поле до 

окончания раунда или до успешного захвата флага и может (по возможности) мешать сопернику 

своими действиями; 

 В случае если робот выходит за пределы игрового поля по вине управляющего или же 

по вине соперника, то он считается дисквалифицированным на протяжении всего раунда или до 

успешного захвата флага. В случае если робот получил повреждения, то с разрешения судьи оператор 

может убрать робота с поля и произвести ремонт; 

 Возвращение на поле по разрешению судьи не раньше, чем через минуту или до 

успешного захвата флага, если это произойдет раньше; 

 Во время проведения раунда операторы команд не должны касаться роботов. Команде 

запрещено умышленно каким-либо роботом удерживать свой флаг на базе или же пытаться вынести 

свой флаг за пределы своей базы; 

 Если флаг покинул пределы поля, то он помещается в середину «своей» базы; 

 Робот может находиться в своей базе, только в том случае если в ней находится робот 

соперника. Если робот соперника покинул базу, то роботу необходимо незамедлительно покинуть 

свою базу. Иначе, по решению судьи, роботу будет назначена «желтая карточка» и 1 штрафной балл в 

данном периоде, а при повторном нарушении этого же робота в раунде удален с поля («красная 

карточка») до конца раунда с одним штрафным баллом в текущем периоде; 

 Аналогичные санкции могут быть применены к роботам, которые без необходимой 

игровой ситуации касаются своего флага в своей «зоне флага»; 

 «Желтая карточка» (1 штрафной балл в данном периоде), а при повторном нарушении 

этого же робота (оператора) в раунде удаление с поля («красная карточка») до конца раунда (с одним 
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штрафным баллом в текущем периоде) могут быть также назначены за недисциплинированные 

действия оператора какой-либо команды или тренера команды (оскорбительные выкрики, 

ругательство, публичное недовольство действиями судьи, соперников, других операторов команды и 

т.п.). 

 

Игровое поле: Поле размерами 2400 мм на 1200 мм. 

 

Размер базы 400 мм на 400 мм 

Флаг: Цилиндр диаметром 60 мм и высотой 100 мм.  

Флаги двух цветов: красный и синий. 

 

Технические требования к роботам:  

 В начале каждого периода максимальная ширина робота должна быть 25 см, длина 25 

см. Максимальная масса робота 1 кг. В конструкции робота можно использовать только один 

микроконтроллер; 

 В конструкции робота можно использовать любое количество моторов. Во время 

раунда робот может менять свои размеры; 

 В конструкции робота можно использовать любые детали, в т.ч. изготовленные 

самостоятельно. 

 

Правила отбора победителя:  

 Команде засчитывается очко, если она не утратила свой флаг с территории базы и 

смогла унести флаг соперника на свою базу (флаг соперника и свой флаг одновременно оказались на 

базе); 

 Раунд состоит из двух периодов. Длительность каждого периода 4 минуты; 

 Между периодами – технический перерыв – 2 мин. Между раундами команды могут 

производить; 

 «ремонт» роботов (не более 5 минут). В случае если по окончании двух раундов 

команды набирают одинаковое количество очков, то игра продолжается до первого захваченного 

флага; 

 Количество игр зависит от общего количества участвующих команд.          

 

Иное: тренеры команд и родители не допускаются в зону проведения соревнования. 

Исключением является участие тренера в судейской коллегии! 
 

 

3. Гонки по линии 

 

Цель состязания: за наиболее короткое время робот, следуя черной линии, должен 

добраться от места старта до места финиша. 

Кто может участвовать: школьники 8-10 лет, 11-13 лет, команда до 2 человек. 
 

Условия: 
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 За наиболее короткое время робот, следуя черной линии, должен добраться от места 

старта до места финиша; 

 На прохождение дистанции дается максимум 3 минуты; 

 Если робот потеряет линию более чем на 5 секунд, он будет дисквалифицирован; 

 Покидание линии, при котором никакая часть робота не находится над линией, может 

быть допустимо только по касательной и не должно быть больше чем три длины корпуса робота. 

Длина робота в этом случае считается по колесной базе; 

 Во время проведения состязания участники команд не должны касаться роботов. 

 
Трасса: 

 Цвет полигона – белый; 

 Цвет линии – черный; 

 Ширина линии – 50 мм; 

 Минимальный радиус кривизны линии – 300 мм. 

 
Робот: 
 Максимальная ширина робота 25 см, длина 25 см; 

 Вес робота не должен превышать 2 кг; 

 Робот должен быть автономным. 

 
Правила отбора победителя: 
 На прохождение дистанции каждой команде дается не менее двух попыток (точное 

число определяется судейской коллегией в день проведения соревнований); 

 В зачет принимается лучшее время из попыток; 

 Если робот потеряет линию более чем на 5 секунд и/или «срежет» траекторию 

движения, он будет дисквалифицирован; 

 Победителем будет объявлена команда, потратившая на преодоление дистанции 

наименьшее время. 

 
Иное: тренеры команд и родители не допускаются в зону проведения соревнования. 

Исключением является участие тренера в судейской коллегии! 

 

 

4. Кегельринг КВАДРО 
 

Цель состязания: вытолкнуть кегли определенного цвета за пределы ринга. 

Кто может участвовать: школьники 13-17 лет, команда до 2 человек. 
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Условия: 
 Все кегли определенного цвета должны быть вытолкнуты за пределы ринга 

(черной линии, ограничивающей белый круг диаметром 1 м); 
 Роботу запрещается любой своей точкой опоры покидать ринг (перемещаться за 

черную линию ринга); 
 Кегля считается покинувшей ринг, если она полностью единожды покинула 

ринг; 
 Жеребьевка цвета нужной кегли производится один раз перед каждым раундом. 

Расстановка кегель неизменна на протяжении раунда. 
 

 
 

 

Поле: 
 Белый круг диаметром 1м с черной границей шириной 5 см; 
 Красной точкой обозначен центр круга; 
 Поле может быть выполнено в виде подиума высотой 5-20 см; 
 Кегли представляют собой пустые металлические банки для напитков объемом 

0,5 л; 
 Кегли могут быть как белого, так и черного цветов; 
 Внутри ринга равномерно расставляются 8 кеглей. 
 
Робот: 
 На роботов не накладывается ограничений на использование каких-либо 

комплектующих, кроме запрещённых правилами; 
 Робот должен быть автономным; 
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 Перед началом раундов роботы проверяются на габариты; 
 Максимальная ширина робота 25 см, длина 25 см; 
 Вес робота не должен превышать 2 кг. 

 

Запрещено: 

 Использование приспособлений для выталкивания кеглей (механических, 

пневматических, вибрационных, акустических и др.). Робот должен выталкивать кегли 

исключительно своим корпусом (бампером); 

 Использование каких-либо клейких приспособлений на колесах и корпусе 

робота; 

 Использование конструкций, которые могут причинять физический ущерб 

рингу или кеглям. 
 

Порядок проведения соревнований: 

 Перед первым раундом и между раундами команды могут настраивать своих 

роботов; 

 До начала раунда команды должны поместить своих роботов в область 

«карантина». После проверки роботов на соответствие правилам раунд может быть начат; 

 Если при осмотре будет найдено нарушение в конструкции робота, то судья 

дает 3 минуты на устранение нарушения. Однако, если нарушение не будет устранено в 

течение этого времени, команда не сможет участвовать в состязании; 

 После помещения робота в «карантин» нельзя модифицировать или менять 

роботов (например, загрузить программу, поменять батарейки) до конца раунда; 

 Перед стартом попытки оператор робота может поправить расстановку банок, 

если их расположение не соответствует правилам. После запуска робота не принимаются 

претензии по расстановке банок перед попыткой; 

 После объявления судьи о начале попытки робот выставляется в центре ринга 

так, чтобы его проекция на поле закрывала красную точку в центре ринга. Положение робота 

на старте выбирает команда самостоятельно; 

 После сигнала на запуск робота оператор запускает программу и начинается 

отсчет времени; 

 Кегля считается покинувшей ринг, если никакая её часть не находится на ринге 

(кегли должны оказаться ЗА ЧЕРНОЙ ЛИНИЕЙ); 

 Один раз покинувшая пределы ринга кегля считается вытолкнутой и может 

быть снята с ринга в случае обратного закатывания по истечении попытки; 

 Максимальная продолжительность попытки составляет 60 секунд, по истечении 

этого времени попытка останавливается, и робот получает то количество очков, которое 

заработает за это время. 
 

Судейство: 

 Оргкомитет оставляет за собой право вносить в правила состязаний любые 

изменения, если эти изменения не дают преимуществ одной из команд; 

 Контроль и подведение итогов осуществляется судейской коллегией в 

соответствии с приведенными правилами; 

 Судьи обладают всеми полномочиями на протяжении всех состязаний, все 

участники должны подчиняться их решениям; 

 Судья может использовать дополнительные попытки для разъяснения спорных 

ситуаций; 

 Если появляются какие-то возражения относительно судейства, команда имеет 

право в устном порядке обжаловать решение судей на поле у главного судьи или в 

Оргкомитете, но не позднее окончания текущего раунда; 
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 Переигровка может быть проведена по решению судей в случае, если робот не 

смог закончить этап из-за постороннего вмешательства, либо, когда неисправность возникла 

по причине плохого состояния игрового поля, либо из-за ошибки, допущенной судейской 

бригадой; 

 Члены команды и руководитель не должны вмешиваться в действия робота 

своей команды или робота соперника ни физически, ни на расстоянии. Вмешательство ведет к 

немедленной дисквалификации команды; 

 Судья может закончить состязание по собственному усмотрению, если робот не 

может продолжать движение по рингу в течение 5 секунд. 
 

Правила отбора победителя: 

 За каждую верно вытолкнутую банку роботу начисляется один балл; 

 За каждую неверно вытолкнутую банку начисляется 1 штрафной балл; 

 При ранжировании учитывается количество баллов лучшей попытки. При 

равенстве баллов лучшей попытки (с самым большим количеством очков) будет учитываться 

количество баллов в остальных попытках. Если и в этом случае у команд будет одинаковое 

количество очков, то будет учитываться время, потребовавшееся команде для завершения 

лучшей попытки. 
 

Иное: тренеры команд и родители не допускаются в зону проведения соревнования. 

Исключением является участие тренера в судейской коллегии! 
 

 

5. Битва роботов 

Цель состязания: вытолкнуть робота-противника за пределы ринга.  

Кто может участвовать: школьники в возрасте от 8-10 лет, 11-13 лет, 14-17 лет 

(включительно), команда от 1 до 2 человек. Каждая команда может выставить одного робота, 

понятие робота дано ниже. 

 

Условия:  

 В регламенте могут принимать участие LEGO-роботы версий NXT 2.0, Spike и 

EV3; 

 Участникам необходимо подготовить робота с дистанционным управлением 

заблаговременно до начала состязания; 

 Одновременно на одном поле состязаются 4 команды. За победу в раунде 

начисляется одно очко; 

 Если победителей несколько, одно очко делится на всех победителей в равных 

пропорциях. Если по окончании раунда ни один робот не будет вытолкнут за пределы ринга, 

то выигравшим раунд считаются все роботы, оставшиеся в ринге, однако одно очко 

победителя делится между всеми участниками; 

 Система начисления очков необходима для разрешения спорных ситуаций. 

Если победитель не может быть определен способами, описанными выше, решение о победе 

или переигровке принимает судья состязания. Во время раунда участники команд не должны 

касаться роботов; 

 После начала чемпионата роботы могут маневрировать по рингу как угодно. 

Если робот полностью пересекает пределы ринга, роботу засчитывается проигрыш в раунде. 

 

Поле:  

 квадратный ринг размером 120 см х 120 см (b, с); 

 На поле отмечены стартовые зоны роботов .  
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Конструктивные особенности:  

 Робот должен быть с дистанционным управлением;  

 Под роботом подразумевается любая подвижная конструкция, на которой 

установлен один контроллер и до 4 моторов LEGO. Требования к остальным частям робота: 

части робота должны быть собраны, так же, с применением программируемых конструкторов 

Lego; 

 Размер робота ограничен: 25x25х25 см. Размер одного робота до старта и во 

время поединка не должны превышать установленные регламентом размеры 25x25х25 см, вес 

робота не должен превышать 1 кг. Робот должен быть безопасен, безвреден, не портить поле 

для состязания; 

 Не допускается использование деталей, которые могут повредить поле роботов-

соперников и окружающих людей. 

 

Конструктивные запреты: 

 запрещено использование каких-либо клейких приспособлений на колесах и 

корпусе робота; 

 запрещено использование каких-либо приспособлений, дающих роботу 

повышенную устойчивость (например, создающих вакуумную среду); 

 запрещено создание помех для ИК и других датчиков робота соперника, а также 

помех для электронного оборудования; 

 запрещено использовать жидкие, порошковые и газовые вещества в качестве 

оружия против робота-соперника; 

 запрещено использовать легковоспламеняющиеся вещества; 

 запрещено использовать конструкции, которые могут причинить физический 

ущерб рингу. 

 Роботы, нарушающие вышеперечисленные запреты, снимаются с соревнований.  

 Участники имеют право на оперативное конструктивное изменение робота 

между раундами (в т.ч. ремонт, замена элементов питания, выбор программы и проч.), если 

внесенные изменения не противоречат требованиям, предъявляемых к конструкции робота и 

не нарушают регламентов соревнований. Время на оперативное конструктивное изменение 

робота контролируется судьёй, но не может превышать 3—х минут. Между матчами 

разрешено изменять конструкции роботов. 
 

Проведение регламента: 
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 Соревнования состоят из серии матчей. Матч определяет из четырех и более 

участвующих в нём роботов наиболее сильного. Матч состоит из 1 раунда, длящегося 3 

минуты; 

 Если при осмотре будет найдено нарушение в конструкции робота, то судья 

дает 3 минуты на устранение нарушения. Однако, если нарушение не будет устранено в 

течение этого времени, команда не сможет участвовать в состязании; 

 Непосредственно в поединке участвуют судьи и операторы роботов. Перед 

началом матча судья спрашивает каждого из участников о готовности. Только после согласия 

всех участников матча дается сигнал на «Старт»; 

 После старта робот может начать активные действия. После старта любое 

касание оператором робота ведет к дисквалификации; 

 Каждый оператор один раз во время всего матча может остановить старт раунда 

без штрафных санкций, но не позднее, чем за 1 секунду до окончания обратного 5-секундного 

отсчета. Задержка старта разрешена не более чем на 30 секунд. Задержка на большее время 

может быть осуществлена лишь по специальному разрешению судьи. После устранения 

неполадки роботы вновь устанавливаются на старт; 

 Операторы роботов должны быть готовы остановить роботов по команде судьи, 

если очевидно, что время раунда истекает, и ни один из роботов не покинет пределы ринга. 

Судья заранее (за 5-10 секунд) предупреждает операторов об истечении времени раунда; 

 Если после старта по причинам, не зависящим от судьи, происходит потеря 

возможности управлять роботом (разрядился аккумулятор, пропало соединение и т.д.), матч 

все равно продолжается. Робот, потерявший управление, покидает ринг; 

 Раунд проигрывается роботом, если робот покинул границы ринга (поля). Если 

все роботы покинули границу, тогда побеждает робот, покинувший границу поля последним. 

Если судья однозначно не может определить, какой робот покинул границу поля последним, в 

таком случае оставшиеся очки делятся между оставшимися претендентами поровну. 

 

Порядок жеребьевки и проведения группового и финального этапа: 

 Запуск роботов производится одновременно командой «Старт!» с 

предварительным обратным отсчётом от 5 до 1. Отсчёт производит судья, запуск выполняется 

операторами роботов. До начала состязания проходит стартовая жеребьевка. Команды, 

которые не явились на жеребьевку, выбывают из турнира. 

 Данная жеребьевка проходит по следующему алгоритму: 

 в «корзине» имеются карточки с порядковыми номерами от 1 и до… - 

рассчитывается из количества заявок на участие (четыре карточки с номером «1», четыре 

карточки с номером «2», четыре - с номером «3» и т.д.) 

 Каждого порядкового номера по 4, т.к. в каждом матче предполагается по 4 

участника. Если количество участников не кратно 4, тогда от 1 до 2 последних порядковых 

номеров одного матча убираются из «корзины». 

 участники по очереди вытаскивают номера; 

 пример: участнику достался номер «4», это значит, что он попал в 4 матч с теми 

соперниками, у кого также номер «4». 

 Соревнования проходят в два этапа: групповой этап и плей-офф. В плей-офф 

проходят лучшие команды по итогам группового этапа. 

 Групповой этап. В данном этапе участники будут соревноваться по 

«швейцарской системе». После каждого проведенного раунда будет происходить 

ранжирование команд, согласно их набранным баллам. В случае равенства баллов, 

ранжирование осуществляется случайным образом. Группы для следующего раунда 

формируются от максимального количества баллов к минимальному. Таким образом, во всех 

раундах после второго, в одной «битве» будут участвовать только команды набравшие 

приблизительно равное количество очков по сумме предыдущих раундах т.е. команды, 

набравшие по три балла, будут соревноваться между собой; команды, набравшие по 2 балла 

между собой и т.д.  
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 Т.к. количество команд участников не кратно 16-ти, а распределение баллов 

случайно, будут возникать ситуации, при которых в группе будут попадать команды с разным 

количеством баллов. В этом случае порядок формирования групп определятся случайным 

образом судейской коллегией (автоматическая сортировка MS excel).  

Например: 

 

Команда 1 6 

Команда 2 6 

Команда 3 6 

Команда 4 5 

Команда 5 5 

Команда 6 5 

Команда 7 5 

Команда 8 5 

 

 На следующем этапе встретятся команды 1,2,3,4 и 5,6,7,8 

 Выбывание команд происходит после каждого матча, начиная со второго. 

Команды, которые имеют минимальное количество баллов по итогам прошедшего матча 

выбывают из дальнейших соревнований. Начиная с четвертого раунда, в плей-офф проходят 

по 4 лучшие команды по итогам прошедших раундов. Количество команд, выбывающих после 

каждого раунда и проходящих в следующую стадию представлена в таблице.  

 Для наглядности приведено графическое представление турнирной сетки 

группового этапа на рисунке 1.  

 
Рисунок 1. Графическое представление турнирной сетки группового этапа. 
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 Плей-офф. Всем командам, согласно рангу в групповом этапе, присуждается 

порядковый номер от 1 до 16. Лучшие четыре команды по порядку распределяются в 1 – 4 

порядковый номер четверть финала. Следующие четыре команды, также по порядку 

распределяются в 1 – 4 номер, и т.д. В полуфинал проходят по две лучшие команды из каждого 

четверть финала. Команды, занявшие 3-е и 4-е место выбывают из дальнейших соревнований. 

Команды, занявшие первое место в первом и третьем четвертьфинале, распределяются в 

первый полуфинал. Так же в первый полуфинал распределяются команды, занявшие 2-е места 

во втором и четвертом четверть финале. Команды, занявшие первое место во втором и 

четвертом четвертьфинале, распределяются во второй полуфинал. Так же во второй полуфинал 

распределяются команды, занявшие 2-е места в первом и втором четверть финале. В финал 

проходят по две лучшие команды из каждого полуфинала. Команды занявшие 3-е и 4-е место 

выбывают. Турнирная сетка плей-офф соревнования представлена в таблице. 

 

 
Рисунок 2. Турнирная сетка этапа плей-офф. 

 

 В финальном матче время матча может быть продлено на неопределенное 

значение по усмотрению судьи. По результатам финала отбираются 1, 2 и 3 места. 

 Система начисления очков необходима для разрешения спорных ситуаций в 

определении победителя соревнований. Если в финале будут спорные ситуации по 

определению победителя, в таком случае складываются очки, набранные командой на всех 

этапах турнира. Очки, набранные в сетке проигравших, не учитываются. 

 

Судейство: 

 Оргкомитет оставляет за собой право вносить в правила состязаний любые 

изменения, если эти изменения не дают преимуществ одной из команд. Контроль и подведение 

итогов осуществляется судейской коллегией в соответствии с приведенными правилами. 

Судьи обладают всеми полномочиями на протяжении всех состязаний; все участники должны 

подчиняться их решениям. Судья может использовать дополнительные раунды для 

разъяснения спорных ситуаций; 

 Если появляются какие-то возражения относительно судейства, команда имеет 

право в устном порядке обжаловать решение судей в Оргкомитете не позднее окончания 

текущего матча; 

 Переигровка раунда может быть проведена по решению судей в случае, если в 

работу робота было постороннее вмешательство, либо когда неисправность возникла по 

причине плохого состояния игрового поля, либо из-за ошибки, допущенной судейской 

коллегией; 

 В случае, когда судья увидит со стороны участников неспортивное поведение, 

также назначается переигровка поединка. В особых случаях за неспортивное поведение 

следует дисквалификация команды; 
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!! Под неспортивным поведением понимается следующее: 

 оскорбление участников или зрителей; 

 умышленный сговор командами по организации и проведения договорного 

поединка; 

 иные ситуации, расцененные судьей как неспортивное поведение. 

 

 

 Члены команды и руководитель не должны вмешиваться в действия робота 

своей команды или робота соперника ни физически, ни на расстоянии. Вмешательство ведет к 

немедленной дисквалификации. 

 

Иное: тренеры команд и родители не допускаются в зону проведения соревнования. 

Исключением является участие тренера в судейской коллегии! 
 


